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Gouvernement: Le pays est dirigé par
un systéeme de Théocratie

Religion: La religion draconique est
majoritaire dans le pays, mais il est
possible de trouver des priants de
dieux tel que Luna, Aérie, Elandaéril
ou Ennorath.

Diversité ethnique: De nombreux
peuples peuvent étre observés dans la
région, mais les peuples humains et
elfes sont les plus souvent croisés. La
population fluctue grandement en
raison de ses nombreux pélerinages et
des entrainements de  soldats

argathiens.




Description

Formation de hautes montagnes ou des peuples venus de partout en
Ennorath font un pélerinage pour prier Efrit’anatini et [lldrimm. Sur leur
sommet se trouvent des temples dédiés aux dragons et aux Dieux ou des
moines et prétres vivent et y entrainent les soldats Argathiens.

Culture

La culture en Tenshira est axée sur 1’élévation de soi, autant du coté
spirituel que physique. Toute personne qui cherche a dépasser ses limites
est la bienvenue dans les nombreux temples du pays. Les moines y
habitants voient Iidée qu'un esprit sain vit dans un corps sain. Il est donc
rare de voir toute forme d’alcool ou de nourriture de basse qualité.

Capitale

{{t}/&mrit/;

Cette ville se trouve au pied des montagnes, dans une vallée ot les vents
soufflent perpétuellement. Entourée de trois imposants monts, elle est le
coeur de Tenshira. Elle est batie autour d'un ancien temple dédié a
[ldrimm. Selon la légende, le premier cceur de dragon y aurait été nommeé.
La cité sert aujourd’hui de point de rassemblement pour les pélerins avant
d'entamer leur ascension vers les sommets sacres.



Autre ville

ffm’tz
Seul port du pays, qui permet de traverser en direction des terres boréales.

La ville semble trés grise et fade, mais les habitants sont chaleureux et
accueillent tous ceux venant s’entrainer.

Drapeau

Une grande montagne blanche avec un soleil doré apparent derriére son
sommet. Le tout sur un fond vert grisatre.

Fétes

,Ze Zour des é/évations )

C’est une fois tous les cing ans que les soldats venus s'entrainer grimpent
les escaliers divins pour atteindre les temples. Durant l’ascension, les
moines qui les suivent.chantent des hymnes de purification tandis que les
soldats tentent de reprendre leur souffle.



Spécialités

fntrafnement

Les moines de Tenshira sont d’excellents professeurs dans le maniement
du combat, de la magie ou des soins. Ils ont développé leur talent afin de
pouvoir donner la meilleure formation possible aux courageux qui
parviennent a se rendre jusqu’a eux.

%rﬁe& de méditation

Des plantes rares et précieuses récoltées dans les montagnes, utilisées par
les prétres pour des rituels de purification, mais aussi pour des breuvages
meédicinaux.

Climat

Le climat en Tenshira varie grandement en fonction de 1'altitude. A la base
des monts, le climat est tempéré, tandis que plus haut dans les
‘montagnes, le froid est glacial et les conditions peuvent devenir extrémes.
Les montagnes sont souvent couvertes de brume et de neige, mais en plein
éte, leur sommet peut étre visible depuis la capitale.



Géographie notable

ﬂj.'fateau de Ja Jaaz'ac

Situé a une altitude élevée, entre 2 monts, se trouve une petite forét avec
en son centre un lac. Les pélerins qui ont la chance de croiser cet endroit
peuvent y observer une tranquillité déconcertante. On dit que sur place,
le temps semble ralentir et un calme profond nous prend.

Ie& escaliers divins

Grands réseaux de marche sculptés a méme les montagnes de la région,
qui s'éléevent a plusieurs milliers de métres dans les airs, donnant acces
aux temples. Ils seraient la seule trace laissée dans les montagnes par les
habitants de la région.

Construction notable

Ie& zones de méditation

Au sommet de la montagne la plus haute se trouve une petite plateforme
en bois, spécialement construite pour offrir au plus courageux des pélerins
un endroit pour méditer. On dit que celui qui parvient a atteindre cet
endroit obtiendrait le calme le plus complet et une vue sur Ennorath en
entier.

: éporje

On retrouve des forges autant au sommet de quelques monts que dans la
capitale. Leurs artisans s’occupent de réparer et fabriquer des armes de
pratiques pour les soldats et pélerins venus s’entrainer. Tout leur métal
est importé, car les habitants des terres célestes n’osent pas miner les
montagnes, qu’ils considérent sacrées.



qf-:sommet des J[feuret&

C’est prés du sommet de cette montagne que les fantassins et autres
guerriers viennent s’entrainer a combattre a I’épée et autre forme d’arme
de corps a corps. Le temple construit offre une vue splendide sur la partie
Nord du pays et 'océan. Il serait méme possible d’y apercevoir le Trident.

qgommet des J[féc/;eof

Les archers et autres combattants maniant les armes a distances se
présentent a ce temple afin de manier leur arme de prédilection.
Charpentier et forgeron y sont présents, ainsi que des médecins afin de
s’occuper des combattants venus s’y entrainer.

3ommet arcanz'?ue

Le temple arcanique, situé au sommet de la montagne la plus a l’est du
pays, est 'un des temples les moins utilisés de la région. Son altitude
élevée en est la premieére cause, car peu de mages parviennent a ’atteindre
afin de commencer leur entrainement, qui selon les légendes, serait tout
autant physique que mental.

cgommet divin

Plusieurs temples divins sont répertoriés dans la région. Chacun
représentant leur dieu, ils sont placés a différentes altitudes, mais sont
toutes plus difficiles d’atteintes les unes que les autres.

Dormmet cfraconiyue

Les temples draconiques sont parmi les mieux gardés et nettoyés des
difféerents temples. -Principalement parce que ceux-ci recoivent
régulierement la visites de plusieurs vénérant draconique, s’approchant le
plus possible de leur dragon afin de leur faire des offrandes.
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Alliance : Tenshira est en alliance avec Argath. Ils sont aussi en bon terme ¥
 avec les Terres Boréales. !

Ennemi : Tenshira ne possédent pas a proprement parler d’ennemis. i
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